
MLA計畫閱讀宜蘭教材
學習領域 社會/視覺藝術 設計者 林宏仁老師（學進國小）

實施年級 國小六年級 總節數 共2節，80分鐘

課程名稱 看我出王牌!—宜蘭紙錢文化與先民宇宙觀

課程設計理念說明：
宜蘭縣史館與蘭陽博物館蒐藏了豐富的傳統紙錢與準金銀紙，不僅版畫構圖樸拙有力，深具欣賞價
值，且背後蘊藏著深刻的信仰文化與宇宙觀，並隱喻著先民在科學與醫藥尚未昌明的年代，面對災
厄的恐慌，以及未知世界、未知未來的敬畏，同時指涉自然環境與移民社會的不穩定。先民藉由宗
教信仰建構出一套解決問題的體系，並以各式紙錢與準金銀紙為媒介，以求安身立命，解除災厄。
本課程除欣賞各式紙錢與準金銀紙上的版畫圖案，並認識其在宗教上的意義與功能外，主要希望透
過遊戲與活動的引導，藉由各式紙錢紙卡，認識宜蘭先民在農墾時期所遭遇的各種困難，理解先民
生活的困難與不易，進而討論並發表對那個時代產生的歷史想像。

設計依據

能
力
指
標

社會領域
1-3-2-6了解各地風俗民情的形成背景、傳統的節令、禮俗的意義及其在生活中的重要性。
1-4-3分析人們對地方和環境的識覺改變如何反映文化的變遷。
4-4-2-4在面對爭議性問題時，能從多元的觀點與他人進行理性辯證，並為自己的選擇與判斷
提出好理由。
5-3-1-1說明個體的發展與成長，會受到社區與社會等重大的影響。
8-3-1-8探討科學技術的發明對人類價值、信仰和態度的影響。
9-1-2-6察覺並尊重不同文化間的歧異性。

藝術領域
2-2-3-6樂於參觀與欣賞生活周遭環境的文化古蹟、民俗文物。
3-4-1-6瞭解各族群的藝術特質，懂得珍惜與尊重地方文化資源。

學習目標
1.能欣賞紙錢與準金銀紙上的傳統版畫構圖。
2.了解各式紙錢與準金銀紙在宗教上的意義及功能。
3.透過遊戲，了解先民希望藉由紙錢處理的問題以及達成的願望。
4.理解先民在農墾時期生活的不易以及遭遇的種種困難。

學習活動流程

學習活動內容及實施方式 時間 資源準備/學習評量重點

第一節
【任務一】你知道的紙錢
學習任務引導：
1.先將學生分成四組。
2.請各組學生討論
(1)你曾經跟家人去廟裡或在家裡拜拜過嗎?
(2)你看過拜拜完後燒化的紙錢嗎?請描述它的模樣
(3)為什麼拜拜完要燒紙錢?你覺得紙錢的功能是什麼?
3.各組學生發表他們所認識的紙錢

【任務二】你不知道的紙錢
1.學生一樣分四組。
2.選出版面構圖生動，並具有代表性的紙錢版畫十二張（紅色

10分

15分

學習評量：是否認真參
與、是否能與人合作，互
相討論。

資源準備：PPT
學習評量：是否認真參
與、是否能與人合作，完
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圖卡為增加福運用：財子壽壽金、過關、婆姐錢、甲馬、雲
馬；藍色圖卡為解決厄運用：閻王錢、白猿錢、大二爺錢、魔
神仔錢、水鬼錢、傘任錢、流蝦），製成PPT準備介紹給學生
認識。
3.秀出每張紙錢版畫PPT（該紙錢刊頭的紙錢名稱須先裁
去），先讓學生觀察版畫上的圖案、線條、構圖，讓各組學生
討論，猜猜看上面的圖案是什麼？代表什麼意義？
4.老師公布正確答案（同時秀出有刊頭紙錢名稱的完整紙錢
PPT），說明該圖案的意義及紙錢的功能。
5.重複進行活動，直到十二張紙錢皆依序認識完。

【任務三】先生您哪位？
1.老師用PPT將十二張紙錢同時投影在螢幕上。
2.每組發三張牌卡，請該組派員到前面模仿紙錢圖案擺出動
作。老師問其他各組：他們所表現的是哪一張紙錢？
3.請模仿的學生接著演出簡單的小短劇，身段、劇情與口白須
表現出該角色的身分與特質。
4.完成後，各組學生討論並發表：
(1)這些紙錢圖案各有不同，但有什麼共同的功能或目的？
(2)你印象最深刻的紙錢是哪一張？為什麼？

---------------第一節結束----------------

第二節
【任務四】命運之路
學習任務引導：
1.老師準備一張全開的海報紙，並在四個角落畫小圈，標上
A、B、C、D四個記號。
2.各組從四個小圈中擇定一個出發點，派一位學生用不同顏色
的色筆，畫一條「自由的曲線」到對角的小圈(終點)。互為對
角的兩組，可以結為盟友。
3.老師準備三套紙錢圖卡(一套十二張，見任務一，以彩色列
印出)，充分洗牌打散後，各組分九張。
4.老師並準備藍色紙錢圖卡可以化解之相對應事件(厄運)，每
事件三張，七張藍色紙錢相對應「事件卡」共7×3=21張。
5.各組發一張撲克牌大小的紙卡，請學生對折讓它可以立在桌
上，並在上面畫上人偶，寫上組別。
6.各組將人偶立卡放在出發點上。
7.教師說明活動代表意義與進行方式:
(1)各組所繪的人偶立卡，為各組的代表；自行畫的「由出發
點到對角終點的自由曲線」則是該人偶命中註定的人生道路。
(2)各組派一名學生，從出發點將人偶立卡一口氣吹出，讓人
偶立卡走在它的「命運之路」上。
(3）如果立卡的兩隻腳都離開「命運之路」，則須到前面找老
師抽出一張「事件卡」，並大聲讀出讓同學們都聽到，該組學
生需在期限內找出可以化解該事件的紙錢圖卡；若該組沒有對
應的紙錢圖卡，對角的盟友可以提供支援。雙腳離開「命運之
路」，須從吹氣的地方重新出發。若無法化解事件，則該次扣
20分。

15分

25分

成小組任務。

資源準備：
1.PPT
2.學生手邊可得的適合的
東西，都可以當作表演的
道具。
學習評量：是否認真參
與、是否能遵守遊戲規
則、是否能與人合作，完
成小組任務。

資源準備：
1.全開海報紙一張
2.彩色筆或簽字筆，4種顏
色各一枝
3.紙錢圖卡(一套十二張，
共三套)
4.對應事件圖卡(一套七
張，共三套)
5.撲克牌大小之空白紙卡
四張。
學習評量：是否認真參
與、是否能遵守遊戲規
則、是否能與人合作，完
成小組任務。
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(4)如果立卡的一腳(或以上)壓在「命運之路」，則可從自己
的紙錢圖卡中拿出一張紅色圖卡，並依圖卡上面的附註加分。
若沒有紅色圖卡，對角的盟友也可以支援。
(5)各組依序輪流，吹氣時請勿吹到其他組別的立牌。當有立
牌到達對角終點時(可得50分)，則遊戲停止，並統計分數。
8.各組統計分數，給予適當鼓勵。

【任務五】先民的祈願
學習任務引導：
1.老師說明遊戲進行的紙錢，只是先民使用的紙錢的一小部
分。
2.用投影片秀出蘭博與縣史館所蒐藏的55種紙錢，讓學生討
論並推想其用途。
3.分組討論：
(1)這些紙錢中，你印象最深刻的是哪一張?為什麼?
(2)你認為為什麼要有紙錢?它的功能是什麼?
(3)為什麼會有那麼多不同種類的紙錢?代表什麼意義?
(4)為什麼現在已經不常使用這些紙錢呢?是被什麼取代了嗎?
4.分組報告後，由老師做總結，並鼓勵全班同學的認真參與活
動，完成任務。

---------------第二節結束----------------

15分 資源準備：
1.55種紙錢PPT
學習評量：是否認真參
與、是否能發表自己的想
法。
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